
EDA技术综合设计课程建设
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软件更新：ispDesignExpert MaxplusII QuartusII Vivado

硬件更新：ispLSI1016实验板 EP1K100实验箱 EP4C口袋实验板 EGO1口袋实验板

课程名称：EDA技术 EDA技术 EDA技术Ⅰ    EDA技术综合设计
EDA技术实验 EDA技术Ⅱ 

EDA技术Ⅲ+EDA技术Ⅲ实验
学时调整：32学时 24学时+24学时 56学时（Ⅰ） 32学时

48学时 （Ⅱ） 综合设计课程
32学时+20学时（Ⅲ）

进入本科教学 省级精品课程 校级优质课程



知识目标：掌握数字系统设计

原理，流程及方法，具备设计、

实施本专业工程实验的能力，

具有工程意识，为后续学习奠

定基础。

能力目标：能够解决从软件算法到

硬件电路实现、接口等数字系统设

计过程中复杂工程问题的能力，具

备终身学习能力，创新能力，合作

能力和交流能力。

素质目标：通过项目驱动、教师引

导、过程考核评价等，使学生具有

追求卓越，精益求精的工匠精神，

成为具有高度社会责任感的专业精

英和社会栋梁。
立足学校定位，学科

发展，服务区域经济，

适应人才培养需求，

强化实践育人

教学设计



课程认知
实验

简单门电路设计

组合逻辑设计

单元电路
设计

综合电路
设计

复杂工程
应用

时序逻辑设计

状态机设计

算法设计

接口设计

综合设计

挑战设计等

工程应用案例

低阶内容

高阶内容



01 简单门电路设计 02

1、变量译码器

2、显示译码器

3、编码器

4、二进制数转成成8421BCD
码

5、二进制数转换成十进制数

6、十进制数转换成二进制数

7、编码显示电路

8、按键显示电路

9、加法器

10、减法器

11、多位数码管显示电路

03

1、 流水灯设计

2、 寄存器设计

3、计数器设计

4、 分频器设计

5、 脉宽调制器设

计

6、 密码锁设计

04

1、 空调控制器设计

2、 汽车尾灯控制器设计

3、 自动售饮料控制器设计

4、 交通灯控制器设计

5、 序列信号发生器设计

6、 序列信号检测器设计

05

1、 整数平方根设计

2、 最大公约数设计

3、 最小公倍数设计

4、 整数乘法设计

06
1、智力抢答器设计

2、多功能数字钟设计

3、数字频率计设计

4、电梯控制器设计

5、数字滤波器设计

6、数字秒表设计

7、出租车计价器设计

8、乒乓游戏机设计

9、ADC实现电压表设计

10、电话号码滚动显示设计

07

1、URAT串行口设计

2、 鼠标接口设计

3、 键盘接口设计

4、VGA图像显示设计

5、 蓝牙通信设计

08

1、万年历设计

2、贪吃蛇设计

3、其它具有挑战性的

自主设计项目

1、基本门电路设计

2、多数表决器设计

3、多路选择器设计

4、数值比较器设计

组合逻辑电路设计 时序逻辑电路设计 状态机设计

算法设计 接口电路设计 综合系统设计 挑战设计

认
知
实
验

单
元
电
路
设
计
实
验

综
合
设
计

复
杂
工
程
应
用



整数乘法设计任务

基础任务

• 输入两个无

符号四位二进

制（BCD 码）

整数，求出它

们的乘法结果，

输入由拨码开

关给入，输入

输出由数码管

十进制显示

提高任务

• 输入两个无符

号二进制整数，

求出它们的十进

制乘法结果，输

入由拨码开关给

入，用数码管显

示输入输出数值。

拓展任务

• 输入两个无符号

四位二进制（8421 

码）整数，求出它

们的十进制乘法结

果，输入由拨码开

关给入，输入输出

由数码管十进制显

示



基础任务的分析： 提高任务的分析： 拓展任务的分析：

整数乘法任务分析、方案论证



基础任务

提高任务

拓展任务



定性 定量 总成绩



仿真验收

硬件验收

问题解决

自主创新
分享汇报

实验报告

是否有典
型的仿真
值，仿真
验证是否
正确

硬件现象显示
是否正确，频
率等选择是否
合理，按键等
是否有抖动等

针对验收时
的提问回答
是否正确，
设计时遇到
的问题解决
情况

任务完成
情况，创
新情况

分享讲解PPT的
设计情况，设
计的思路是否
清楚，方案论
证是否合理，
语言表达情况

实验报告的
规范性与完
整性，具体
见实验报告
成绩评定标
准。

评价标准

检查项目



教学方法

教师

讲授法

结果分
析法

指导设
计法

案例教
学法

任务驱
动法

学生

自主学
习法

课堂讨
论法

独立设
计法

小组设
计法

分享汇
报法



校企合作



教学效果
• 实践课程教学效果有很多种，包括课程目标达成情况，学生获

奖教师参赛获奖，实践学生做的成品，毕业设计成果等等



创新特色

教学

设备 前沿

信息

技术

培训

学习

项目

驱动

案例

开发

教学

设计

课外

辅导

翻转

课堂

终身

学习

学
生

构建以学生为中心的实践课
企业

教
师

1）采用新型的教学模式，构建了过程评价考核体系，

形成了以学生为中心的个性化教学。



学生多自由度自主健康发展

学生
工程

能力

素质

自主

团队

情怀

朝气

 教学内容多样化

 学生发展层次化

 教学方式灵活化

1）采用新型的教学模式，构建了过程评价考核体系，

形成了以学生为中心的个性化教学。



全方位的考核评价体系

自主
学习

团队
合作

知识
掌握

课上
分享

独立
设计

课下
设计

能力
提高

价值
塑造

1）采用新型的教学模式，构建了过程评价考核体系，

形成了以学生为中心的个性化教学。



2）利用网络学习平台EDA线上资源，搭建了泛在的学习环境，

达到了时时处处人人皆可学的教学效果。



3）深化校企合作力度，共建了与产业同步的课程资源，

保证了EDA教学的先进性。



持续改进
1）更新课程导学资源及视频资源，结合科技发展的前沿技术，将机器学习，

神经网络等人工智能领域新的设计案例引入教学。

基于PYNQ做的CNN加速器 基于ZYNQ做的目标跟踪算法设计



2）加强师资队伍及教材建设，利用学校

的人才引进计划，将高端人才纳入教学团队，

并将其科研成果引入教材，反哺教学。

3）总结课程教学改革经验，在高校EDA课

程中进行推广，培养数字系统设计的社会急需

人才。



谢谢各位领导专家莅临指导！


